INSTYTUT ANIMACII i GIER, kierunek: animacja
| STOPIEN 2 ROK — 4 semestr letni 2023/24

PONIEDZIALEK WTOREK SRODA CZWARTEK PIATEK
Podstawy animacji 3D Jezyk obcy * Rysunek i motoryka anatomii Malarskie zagadnienia
11.00 - 13.15 8.00-9.30 8.30- 13.00 formy plastycznej
(3 godz.) dwie grupy (6 godz.)
megr inz. P. Kulbicki (2 godz.) dr hab. R. Sobiczewski 10.00 - 13.00
Wojska Polskiego dr W. Polak (4 godz.) =
s. 301 s.511/512 $.217 mgr W. Dzieciot 12

Historia sztuki nowozytnej
14.00- 15.30
(2 godz.)
dr t. Sadowski
Wojska Polskiego 121
Aula—-CPM

Projektowanie grafiki
animacyjnej
10.30- 12.45

mgr K. Dzbik
s. 301

Animacja przestrzenna
16.00 - 18.15

Montaz dzwieku i obrazu
w utworach audiowizualnych

Analiza obrazu filmowego
16.30- 19.30

(3 godz.) 13.45 - 16.00 (4 godz.)
mgr T. Sobczak (3 godz.) co dwa tygodnie —od 16 II
I-wsza grupa dr M. Jankowski dr hab. T. Edelman

s. 116 5. 28 s.114
Ilksni;naztz)jioprzestrzenna Animacja 2D

) : 16.00 - 18.15

(3 godz.)
mgr T. Sobczak (3 godz)
II—:a g.rupa dr M. Jankowski

5. 116 s. 115

Rzezba

W ramach przedmiotu Rzezba - do wyboru jeden z przedmiotow:
Obiekt artystyczny / Dziatania Interaktywne i site specific / Rzezba kameralna

(4 godz.)

zajecia w wybranej pracowni Wydziatu Rzezby lub wg planu 2 roku Rzezby (wykaz godzin oddzielna tabela, decyduje kolejnosé zgtoszen)

llustracja, Komiks i Preprodukcja Gier i Filmu
sroda/ godz. 9.00 - 12.00, czwartek/ godz. 9.15 - 13.00; 13.30 - 17.15

prof. G. Kotat, mgr S. Sobczak
(3 godz.)
Franciszkariska 76/78, s. 108

- w semestrze Il i IV wybor jednego przedmiotu z dwéch

* Jezyk obcy - obowigzkowy lektorat (2 godz. dydaktyczne tygodniowo), do wyboru jezyki: angielski, niemiecki, francuski.




